70 cartes numérotées
de 0 a 9, en 7 couleurs
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* au recto, = au verso

1régle de Jeu
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Le but du jeu est de finir avec
le plus petit score possible.

Débarrassez-vous au plus vite
de vos cartes afin de marquer
Le minimum de polnts a chaque
manche, mais attentlon :
VOUS he pouvez pas réarranger
votre main !
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,) Mélangez les cartes et donnez-

en 7 a chacun. Ne classez pas
votre main, elle doit rester dans

l'ordre dans lequel vous l'avez recue !

Placez la carte Sens au centre
J de la table, sur son cote

Sous La carte Sens, placez
..) aléatoirement deux cartes
cote a céte, face visible. C'est Le duo
central.

Formez une pioche avec le reste

' des cartes, et placez-la face
cachée en-dessous du duo central.
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Le duo central forme un hombre
(icl « 68 ») : la carte de gauche est la
dizaine, celle de droite luniteé,
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Apergu : Une partie se compose
d'une ou plusieurs manches.
Lorsqu'un joueur a vidé sa main et
déclenché la fin d'une manche, les
autres additionnent les valeurs des
cartes qu'il Leur reste : ce sont des
points malus.

La partie finit lorsqu'un Joueur
atteint ou dépasse 30 points.

Jouez a tour de réle dans le sens

heraire. La personne qui a mangé des
mochis {ou a défaut, un plat japonais)

le plus réecemment commence.

A votre tour, réalisez une des deux

actlons possibles :

Piocher une carte

ou
I Jouer un duo //
=
1
fier une carte |

Vous pouvez piocher :

Pio

o Une des cartes du duo central.
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o La premiére carte de La pioche.

Une de vos cartes réservées,
si vous en avez (volr « cartes
réservées »),

Placez la carte piochée ou vous
voulez dans votre main !

| Jouer un duo ﬁ
o

Prenez dans votre main deux cartes
adjacentes sans changer leur ordre
(celle de gauche est la dizaine et

celle de droite Lunité) et placez-les

sur le duo central, pour Le remplacer.

vols devez respecter les
contraintes sul\?ntes

s

CONTRAINTE SENS/

. 8| la carte Sens est du coté #,
'le nombre formeé par votre duo
doit etre strictement su
@ celuf forme par le duo central.

5] La carte Sens est du coté =,
' la nombre formé par votre duo
t-do e stricte-
I'ment Inférleur
I 'a celul formé par
. le‘duo central.

' C Lorsgue vous jouez un duo,
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EFFET DES CARTES

Certaines cartes permettent de
déclencher des effets lorsque
vous les jouez Il y a

| -
4 effets dans le jeu : &
& EFFETS OBLIGATOIRES

+ Retournez la carte Sens.

Désignez un joueur (vous

. compris} qui pioche une
carte (voir « Piocher une
carte »),

% EFFETS FACULTATIFS

(Quand vous jouez la carte, vous
décidez de déclencher son effet
ou non)

Tout le monde passe
simultanément une carte
de sa main au joueur a sa
gauche. Placez la carte
regue dans votre main ol
vous voulez.

Réservez une carte de
votre main en la placant
face cachée devant vous,
Elle devient une « carte
réservee » (voir « cartes
réservées »),
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REMARQUES 4

1 pioch
du duo central, ve
par-dessous une i
rien ne [#
déclenche gu'au o
st joud).

o Siles deux cartes du duo

que vous jouez indiguent f
les deux sont 3
Vordre de voire o

decider de Uappliquer en 1 vous
pouvez piocher La 2° te du duo
que vous venez de jouer, et auand
méme activer Ueffet de celie
deiniére,

o L'effet & ne peut pas étre
applicqué si vous r plus de
cartes en main, T




FINIDE MANCHE!

Quand un joueur n'a plus de cartes
en main a la fin de son tour, La
manche prend immediatement fin,
Tous les autres additionnent les
valeurs des cartes quil leur reste
en main : notez Les scores sur une
feuille.

Exemple : Flo a 3 cartes en fin de

manche. Elle additionne teurs valeurs :
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S'il vous reste des cartes en main a
La fin d'une manche, choisissez-en
une ¢ue vous placez face cachée

devant vous : ¢'est une carte réservée,

Défaussez les autres.

CARTES RESERVEES :

Vos caites réservées sont posées
face cachée devant vous, C'est une
pioche personnelle gue vous pouvez
consulter a tout moment,

IL y a deux fagons d'obtenir une carte
réservee

0 Pendant votre tour, en
déclenchant un effet .

@ En fin de manche, en conservant
une des cartes qu'il vous reste
en main.

REMARQUE ‘C '

It l;l:?f a pas de Umite au nombre de
@5 rESEIVEEs quE VOUS pouvez
aveir devant vous.

Ellos ne sont pas comptabilisées dans
te calcul des scotes de la manche.

L T — e )
EXEMPLE DE TOUR!
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PREPARATION DE 1A NOUVELLE

MANCHE :
Laissez la carte Sens telle quelle.
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PIOCHEZ

Plochez une des cartes du @
duo central. une carte de
la ploche, ou une de vos
cartes réservées.

Mélandgez toutes les cartes (sauf
les cartes réservées) et refaites une
mise en place normale (voir « Mise en
place »). Une nouvelle manche débute
ensuite, en commencant par le joueur
a gauche du gagnant de la manche
précédente.

JOUEZ UN DUO

Jouez 2 cartes adjacentes
de votre main en
respectant les contraintes:

Lorsaue le total des points d'un
joueur atteint ol denasse 30 points,
ta partie s'arréte. Le joueur avec le
plus petit score total a gagne !

En cas d'egalité,
partagez La
victoire,

COULEUR

Jouez 2 cartes dune seule
couledr.

Jouez un duo plus grand ou lul's

peatit que le duo central :
ce qu'lﬂdlque la carte Se

Si vous jouez un Happy Moch,
fgnorez toutes les contralntes |

1
EFFETS

Tout le monde passe
une carte de sa main
au joueur a sa gauche.
Placez la carte recue
ou vous voulez dans
l]' votre main.

# OBLIGATOIRES ]

Retournez la carte Sens.

] Designez un joueur
J (vous compris) qui
pioche une carte.

Retirez une des 1
cartes de votre main

et réservez-la face
cachée devant vous,

@ Entre deux manches

S'iL vous reste des cartes, réservez-en une face cachée
devant vous.

Conservez toutes vos cartes réservées d'une manche a lautre.

Fin de partie

Quand un joueur atteint 30 points, la partie s'arréte !
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