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Patcau de o aves compartiment de rangement intéged of cache-pions, 108 pions Code de &
eoulewrs, 30 ploas Ché rouges et blancs,

MISE EN PLACE

Dubscichics queed fousdur Séva be Codiur ol Celud quil serd décodewr, Déckdes aussl du pombre de
parties {chague jouewr seva be mbme nombee de lols codeur e décodew au cours du jeu).
Plascer & plabeau entre vous de sorte que & odbé rvee e cache-plons o devant le codeur,

Cuwwrez be compartiment de rangement en gardant bes ploas Code dans le grand
compartiment of les plons Clé dans le compartiment plus petil.
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1, Le godeur soulbve i cacho-pioms en soulevant bes ergots situés de chaque o8é du cache.
Une fois que e cache st relevd, he joweur peut placer secristement quatre plons Code
dang la zone de code. Le codear peul utiiser riimporte quels combanaison e peons
colonks, y compris deux plons o plus de 18 mbme couleur,

. L dicodewr place quatre pions Code sur la premibre rangde de trous, &n essayant de
ftroweey s couliurs ot b positionds. exacted de la combinaison secride,

. Le codeur épand aw décodeur en plagant les plons Clé dans les trous sur s premiare
TanghE COMEME Su

« Phon (¢ rouge : il indigue qu'un pion Code est de la bonng couleur o1 i ks bonne place.

« Pion O blanc : il indigue qu'un phon Code o3t de La bonne coubeur maes gu'il nest pas
i la bhonne plsce.

- Aucun pion Ché @ cela indique qu'une couleur n'est pas utilisde dans le code.

Le codeur ne place pas bes plons Clé dans un ondre particulien. Cela fast partie du défi que le
décodeur devine quels pions. Clé cormespondent & quels pions Code colords. Le décodeur doit
s rappeler qu'un Pion Cbé correspond & un plon Code et un pion Ché rouge a la peioeité sur
un pion Chi blanc.
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. Le codeur place une subhe série de pions dans La dewdbme rangde of be dicodeur place
les pions O dang 8 douxitme rangde. Los pions placds dang chaque rangde reshent en
posithon jusqu’h ce que ks combinatson seonble solt devinde.

L dicodeuwr continug de placer dos pions Code dars g aagées on subsnt los indices du
codiur jusqu'l oo qu'd devine cxactement 1 combinaison secrébe. Lorsqu'il y pardent, be
codiur place quatne pions Ché nouges at nivitke o combinatzon secrite an sbaissant ks engots
da chague C5# du cache-plors. pour Fabatsser,

. L codicur gagne 1 point pour chaque rangés de pions placée par e décodeur ef les jousars
changent de rble pour jouer la partie subrnte. Toutedois, 5i e décodeur peut démontrar
quet b codeur & donnd des Indices Incomects. La partie et repoude, el be oboodewr gagre 3
posnits tandis que ke Codeur n'en Qagne sucun,

', 5 leg 10 rargdes sont remplies of gue B combinaison Secriste m'a pas Gb trouvee, L
partie est terminde ef le codeur gagne 1 points (40 points + 1 point bonus). Les joseurs
changeni maintenant de rble.

Lisd joisburs péurvind Sunmi lgur Soone & Fade de Lo grille de Soord. La grille de $00ne dispaie
de deux rangies de frous, une rangpide poar chaque jouew, Le premier joueor dost utiliser

un pich Clé fouge pout suivee Son scone o1 I'autre jousur doit utiliser un pion Clé blanc pour
sufvre 50N score. Apriés chagque pastic, les jousurs doent déplacer leur pion Clé en fonction
du nombire de points quils ont gagnés au cowrs. de cetle patie,

FIN DU JEU ET VICTOIRE

Lo jouewr ayant obtenu ke plus de podnts apriss avolr joud le nombee de parties coamveny a
Qagne.

Il 5t possible de jouer de la mdeme fagon, exceplé gue le codeur peut laisser un oy pRISIEUNS 1POUS
widrs, Un trou vicke doR étre consickeng Comime ung aistng Couleur di plon,




