BUT DU JEU

Etre le premier joueur a rentrer ses 3 loutres dans la taniére |

PREPARATION DU JEU

e Choisir le niveau de difficultg, niveau 1simple, niveau 2 plus difficile.

e Monter le plateau en assemblant toutes les tuiles, d’‘abord la
tuile Départ, puis les 6 tuiles Riviére et enfin la tuile Arrivée. Il n’y
a pas d’ordre particulier pour I'assemblage des tuiles Riviére, cela
permet d‘avoir un plateau de jeu différent & chaque partie |

e La tuile Arrivée posséde deux faces, la face avec 6 cercles
animaux est la plus facile, celle avec les 24 animaux offre des
parties plus difficiles (voir la variante).

e Chaque joueur choisit sa couleur, puis récupére les 3 loutres
correspondantes qu’il pose sur la tuile départ.

La , COURSQ des LOUTRES

DEROULEMENT DE LA PARTIE

Le plus jeune joueur commence, le jeu se déroule dans le sens des
aiguilles d’une montre.

e Lancer les 2 dés en méme temps (mettre les dés dans un gobelet
en plastique si I'enfant n‘arrive pas a lancer les 2 d'un coup).

e Parmi ces 2 dés, le joueur en choisit un, et un seul, et déplace I'un
de ses pions loutres vers le prochain animal disponible identique
a celui inscrit sur le dé. Le deuxieme dé ne sera pas joueé.

e Le joueur a le choix d’‘avancer n‘importe laquelle de ses 3 louires,
suivant celle qui I'arrange le plus en fonction des dés.

* Lors de son déplacement, il avance sa loutre vers le prochain
animal disponible, ignorant les cases du méme animal déja
occupées par ses loutres ou celles des adversaires.

Exemple : si un joueur veut déplacer sa loutre sur une case oisequ
et que la case oiseau la plus proche est occupée par une autre



loutre, le joueur ira sur la case oiseau suivante, ce qui lui fait
gagner du temps et avancer plus vite.

» Une fois le déplacement effectué, c’est au tour du joueur suivant.

* En cas de double, & savoir 2 animaux identiques, le joueur
avance l'une de ses loutres vers I'animal en question et rejoue
immédiatement (cet effet est cumulable).

* Pour rentrer ses 3 loutres dans la taniére, le joueur peut utiliser
I'animal de son choix lorsque la tuile est sur la face avec 6 cercles
animaux (sinon voir la variante).

FIN DE LA PARTIE

La partie s‘achéve dés que I'un des joueurs a ses 3 loutres dans
la taniére.

VARIANTES

e Taniére alternative (24 cercles animauy) :

Pour rendre la fin de partie plus difficile, vous pouvez jouer en
utilisant la taniére alternative. Pour cela, il faut retourner la tuile
Arrivée sur son autre face, et appliquer la régle suivante :

- le joueur ne peut pas utiliser 2 fois le méme animal pour
rentrer une de ses loutres dans la taniére.

- lorsque la premiére loutre rentre, il la place sur I'animal
utilisé pour rentrer, dans une des 4 colonnes. C'est désormais
sa colonne, et aucun autre joueur ne peut rentrer de loutres
a l'intérieur.

- pour rentrer une deuxiéme, puis une froisieme loutre dans
la taniére, il faudra ufiliser les animaux encore disponibles de

cefte colonne. Ainsi, les possibilités vont se réduire au fur et &
mesure.

Si un joueur n‘arrive pas a obtenir les animaux nécessaires pour
rentrer, il n‘avance pas et c’est au tour du joueur suivant. La partie
s‘achéve dés que l'un des joueurs a ses 3 loutres dans la taniére
d‘arrivée, sur 3 animaux différents.

e Double compensé :

Le fonctionnement du double est |égérement différent, pour moins
d‘injustice aux dés.

Dans le cas oU un joueur fait un double, a savoir deux animaux
identiques, i| commence par avancer l'une de ses loutres vers

‘animal en question.

Puis il avance la loutre adverse la plus en retard sur le chemin vers
la prochaine case du méme animal disponible. En cas d’égalité
entre plusieurs adversaires, le joueur qui a fait le double choisit le
joueur qui bénéficiera du bonus.

Ensuite, le joueur rejoue immédiatement un nouveau tour (cet effet
est cumulable).

QUE SE PASSE-T-IL Sl... ?

e ... onveut simplifier le jeu ? On joue d'abord avec 1 seul dé, ce qui
enlévera la difficulté du choix. On peut aussi réduire le nombre de
loutres au départ et commencer avec seulement 2 loutres. Et bien
sUr, commencer par jouer avec le niveau 1 qui est plus facile, caril y
a moins d’‘animaux sur le plateau, les parties sont donc beaucoup
plus rapides |
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