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But du jeu
Etre le premier a se débarrasser de toutes ses bagues de couleur.
Preparation

Mélangez toutes les cartes (B) et placez-les dans le porte-cartes (C). Un joueur sera le donneur de cartes. Placez le socle (D)
au centre de la table, mélangez les anneaux de couleur (A) et répartissez-les entre tous les joueurs.

Placez les 3 guides de couleurs (E) sur la table.
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Regles

Le croupier prend une carte et la place sur la table, face visible. Cette carte
a une couleur qui est le résultat d'un mélange de deux couleurs. Trouvez
l'un de ces anneaux de couleur et placez-le sur la base. Vous ne pouvez
placer qu'un seul anneau par tour, alors soyez rapide car le but est de vous
débarrasser de tous vos anneaux ! Le donneur de cartes retourne alors la
carte pour voir si l'anneau placé est de la bonne couleur. Sic'est le cas, le
jeu continue et le donneur de cartes prend une autre carte. Sil'anneau
n'est pas de la bonne couleur, le joueur doit prendre tous les anneaux en
bois qui se trouvent sur le socle.

Placement des anneaux de couleur

Chaque carte a 1 couleur Cette couleur est obtenue en

mélangeant 2 couleurs
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Placez I'un de ces anneaux dans la base
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Les deux sont corrects
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