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But du jeu Faites voler les écureuils !

Préparation Chaque parachute peut étre tenu par 2 ou 4
joueurs. Tenez les poignées du parachute et étirez
soigneusement le parachute pour qu'il soit plat (A).

Jeu 1 (2-4 joueurs) Placez 1 écureuil au milieu de votre
parachute et essayez de le lancer le plus haut possible sans le
laisser tomber. Vous devrez avoir une bonne coordination
avec les autres joueurs tenant le parachute.

Jeu 2 (6-20 joueurs ) Tenez-vous en cercle en tenant les
parachutes. Placez un écureuil au centre de votre parachute,
puis toutes les équipes les lancent en méme temps en I'air
vers |la gauche puis attrapent rapidement |'écureuil venant de
la droite. Au bout de 3 fois, jouez dans la direction opposée. Si
une équipe n'attrape pas d'écureuil, elle perd. Continuez a
jouer jusqu'a ce qu'il y ait un gagnant !

Jeu 3 (6-20 joueurs) Placez tous les écureuils sur un parachute,
jetez-les tous en I'air et reculez du passage afin que I'équipe
suivante puisse les attraper et les relancer pour |'équipe
suivante. Décidez dans quel ordre jouent les équipes.
Commencez facile 1,2,3,4,5, puis un ordre plus compliqué
comme les chiffres impairs en premier, suivis des chiffres pairs
2,4,1,3,5 ou décidez a I'avance de crier un chiffre avant de
lancer les écureuils en l'air et cette équipe doit alors les
attraper. Si une équipe n'attrape aucun écureuil, elle perd.
Continuez a jouer jusqu'a ce qu'il ne reste qu'l équipe, ce sont
les vainqueurs !

Jeu 4 (6-25 joueurs) Faites des équipes de 3 ou 5 joueurs. Le
joueur le plus grand recule de 6 pas du parachute. Essayez
d'attraper I'écureuil que votre équipe va vous lancer. Si vous
réussissez, vous permutez les places avec un autre joueur
tenant le parachute. La premiere équipe dont tous les joueurs
ont attrapé un écureuil gagne. Si I'écureuil tombe sur le sol,
remettez-le sur le parachute et courez a nouveau au point de
réception.

Jeu 5 (6-20 joueurs) Faites des équipes de 2 ou 4 joueurs. Une
équipe tient le parachute avec tous les écureuils dedans. Tous
les autres joueurs se tiennent quelques pas en arriere. Les
écureuils arriveront en volant. Essayez d'en attraper autant
que vous le pouvez en tant qu'équipe. 1 point par écureuil.
Continuez a jouer en changeant la personne qui lance les
écureuils. Une fois que toutes les équipes ont lancé, I'équipe
ayant le plus de points gagne.




