
2 - 4 joueurs
6 ans et +

10 min

MATÉRIEL :✘ 33 cartes Observation   ✘ 33 cartes Enquête   ✘ 1 pochette secrète

La reine organise une grande fête pour 
son anniversaire, mais un invité célèbre manque 
à l’appel. Retrouvez le personnage disparu ! 

BUT DU JEU :
Dans ce jeu de mémoire coopératif, il faut retrouver le personnage historique qui est 
porté disparu. Menez l’enquête ensemble pour gagner la partie !

DÉROULEMENT DE LA PARTIE :
Formez 2 piles de cartes (Observation et Enquête). Il s’agit des mêmes cartes 
dans chacun des paquets. Laissez de côté le paquet de cartes Enquête et mélangez 
les cartes Observation. Piochez une carte Observation et, sans la regarder, rangez-la 
dans la pochette secrète. Formez une pile avec les cartes Observation restantes.

RÈGLE DU JEU



Phase d’observation
Le plus jeune joueur commence. Chacun à leur tour, les joueurs piochent une carte 
Observation, la regardent attentivement pour essayer de la mémoriser puis la reposent 
face cachée devant eux.

ATTENTION : les joueurs ne peuvent pas communiquer lors de cette phase 
ni se montrer les cartes qu’ils piochent.

Phase d’enquête
Une fois que le paquet de cartes Observation est épuisé, l’enquête peut commencer.
Prenez les cartes Enquête et retournez-les, face visible, l’une après l’autre.
Si un joueur a vu la carte pendant la phase d’observation, elle est écartée.
Si personne ne l’a vue ou s’il y a un doute, la carte est conservée.
Quand vous êtes arrivés au bout du paquet des cartes Enquête, il faut faire 
un choix sur une seule carte que vous décidez de conserver.

À ce moment-là, révélez la carte Observation placée dans la pochette secrète :
si c’est la même que la carte Enquête que vous avez conservée, vous avez 
retrouvé le personnage célèbre disparu. Vous remportez la partie !

Pour varier les parties, vous pouvez jouer en plaçant 
3 cartes Observation dans la pochette secrète en début de partie. 
Il faudra alors conserver 3 cartes lors de la phase d’enquête.


