Mémorise la scéne |

Age : A parfir de 3 ans.

Nombre de jouveurs : De 1 & 2 joveurs.

Contenu : 8 piéces en bois, 2 troncs, 20 cartes et 1 décor.
Aspects pédagogiques : Travailler ['observation, la
concenfration et la mémoire.

But du jeu : Observer une scéne et la construire de mémoire.
Préparation du jeu : Monter le décor et distribuer un jeu de
pigces (1 fronc, 1 renard, 1 ours, 1 hibou y 1 champignon) &

chaque joueur. Les cartes sont numérotées de 1 & 20 par niveau

de difficulté. On recommande de commencer par les plus faciles
en refirant les numeéros plus élevés. Mélanger les carfes et les
laisser & l'envers.

Au début, s'agissant de frés jeunes enfants, ils peuvent commencer
ar copier les cartes avec les éléments librement. Pour se
amiliariser avec les éléments et les positions on peut les
encourager & décrire les scénes.

Comment jouer :

- Pour 1 joueur : Prendre une carte et I'observer le temps
nécessaire, la refourner et essayer de construire la scéne de
mémoire. Vérifier ensuite si elle a été construite correctement.

= Pour 2 joueurs : Les joveurs sont placés du méme célé du
décor avec leurs piéces. Prendre une carte et I'observer le temps
nécessaire puis la refourner. Placer ensuite le décor entre les
joueurs pour que chacun ne voit pas la construction de |'autre.
Chaque joueur commence & construire les scénes en méme temps,
le premier qui finit léve la main et vérifie la carte : si elle est
correcte, il la garde ; si ce n'est pas le cas, 'autre joueur pourra
lo garder, s'il termine la construction correctement. Si aucun
joueur ne consiruit bien la carte, celle-ci est rejetée. Le premier qui
obtient 3 carfes est le gagnant.

Variante du jeu : Pour 2 joueurs : Chacun son tour, un
joueur prend une carfe ou bien il construit une scéne libre et la
décrit & l'autre joueur, qui essayera de la construire avec ses
piéces en suivant la description. Dans cette modalité du jeu on

fravaille 'expression et la compréhension orale.
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