REGLES DU JEU

o Soulevez le couvercle du jeu et choisissez un défi. Remettez toutes les cartes dans le jeu
avec la carte choisie en haut et fermez le couvercle.

Veillez & ce que le couvercle et la carte de défi soient correctement orientés. Le mot
SmartGames figurant au bord doit se trouver du méme cété que le bas de la carte de défi
{la ol vous pouvez trouver le numéro du défi).

e Déplacez les piéces du puzzle jusqu'a ce que tous les ceufs soient recouverts de poules :
* Parfois, il y a plus de poules que d'ceufs.

® Les piéces du puzzle peuvent également étre déplacées & mi-chemin de la grille, afin
que les poules puissent couver les ceufs au centre de la carte du défi.

® Les poules ne peuvent pas couver dans l'eau {niveau MASTER)
* Seuls les poules sont nécessaires pour résoudre les défis. La position des poussins n'est
pas importante.

Vous trouverez la/les position(s) finale(s) correcte(s) des piéces du puzzle dans le livret. Vous
devez trouver l'ordre dans lequel vous devez déplacer les piéces du puzzle.

Les défis du niveau Débutant et Expert ont 2 solutions possibles. Les défis du niveau Junior
et Master seulement 1.
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