REGLES DU JEU

Avant de jouer, vous devrez assembler le plateau de jeu :

Ouvrez le cube transparent et séparez les 2 parties.

Introduisez le coin de la premiére partie dans |'orifice de la seconde afin de construire la
structure de jeu en volume en un seul morceau.

Celle-ci sera correctement assemblée lorsque vous entendez le « clic » qui signifiera qu'elle
est stable.

o Choisissez un défi
* Les défis Starter présentent les trois faces du cube final en vision zénithale.

* Tous les autres défis présentent également ces trois faces, mals de fagon incompléte
(oti les couleurs des billes manquantes sont remplacées par des ronds blancs). Les billes
blanches sont bien entendu des espaces qui doivent étre occupés mais dont vous ne
connaissez a-priori par la couleur!

9 Placez les six piéces de jeu 3 I'intérieur de la structure transparente afin de construire le
cube en équilibre sur I'un de ses coins tout en respectant les contraintes du défi. Chacune
des six piéces doit étre utilisée dans tous les défis.

Vous avez trouvé la bonne solution lorsque vous avez reconstruit un cube régulier complet

(3x3x3) respectant la position de toutes les billes de couleur présentées sur le défi. i
n'existe qu‘une seule solution par défi, que vous pourrez trouver a la fin du livret.

Régle mise en ligne par

CONSEILS DE JEU:

* Lorsqu’un défi présente des informations partielles au sujet de la couleur d’une piéce, concentrez-
vous d'abord sur les piéces de couleur que vous NE pouvez PAS voir sur le défi, plutét que sur
celles que vous voyez. Vous devrier accéder ainsi plus facilement & la solution.

» Construisez votre cube de bas en haut. Si les informations du bas sont manquantes, utilisez votre
logique et votre esprit de déduction pour en déduire quelles piéces pourraient s'y trouver. Si vous
tentez de construire votre cube de haut en bas, vous serez rapidement dans I'impossibilité de tenir
toutes les piéces simultanément en place dans vos mains!




